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Bühnenanweisung – Technical Rider – The Sickness 

(kleine und mittelgroße Veranstaltungen) 
 
Diese Anweisung soll Veranstalter und Band helfen, einen reibungslosen Verlauf der Veranstaltung zu gewährleisten 
und stellt einen wichtigen Teil des Vertrags dar. Sollte die Einhaltung der Bühnenanweisung nicht möglich sein, dann 

nehmt bitte sobald wie möglich Kontakt zu uns/unserem Techniker auf. Bitte teilt uns die Kontaktdaten der 
verantwortlichen PA-Firma bzw. Eures Haustechnikers spätestens 4 Wochen vor der Veranstaltung mit. 
 
Es werden folgende Techniker benötigt, die beim Soundcheck und während dem kompletten Auftritt zur Verfügung 
stehen: 
 

• Verantwortlicher PA-Techniker (kann bei kleineren Veranstaltungen auch gleichzeitig Bühnentechniker sein) 

• Licht-Techniker (sollte kein Lichttechniker benötigt werden, wird dies dem Veranstalter spätestens 4 Wochen 
vor der Veranstaltung mitgeteilt) 

 
Kontakt Technik „The Sickness“: Andre Kapfer 

     Mobil: +49-172-5989135 
     Email: andre@thesickness.de 
 

Wir freuen uns auf gute Zusammenarbeit. 
 
1. Technische Anforderungen 
 
P.A.: 

Professionelles PA System - Leistung entsprechend der Veranstaltungsgröße. Alle technischen Komponenten müssen 

für unsere Techniker frei zugänglich sein. Bitte ausreichend Leistung im Bass-Bereich einplanen → es kommen 

synthetische Tiefbässe zum Einsatz. 

F.O.H.:  

Pult:  min. 32-8-3 Mischpult [kein Behringer]  

  A&H – iLive (ab T112) oder vergleichbares AnalogPult 

Master EQ: Klark DN 27 / BSS FCS 960 / o.ä. 

FX/Dynamics: 4 Compressoren – z.B. BSS, DBX o.ä. 

5 Gates – z.B. Drawner DS201 o.ä. 

1 Multieffekt – z.B. TC M2000 / Lexicon MX300/400 / o.ä. 

1 Hallgerät – z.B. Lexicon PCM 70 / PCM 80 / PCM 81 / o.ä. 

1 Delay – z.B. TC D-Two o.ä. 

Monitoring: 1 Drumfill + Sub → wir bringen unser eigenes InEar-Rack inkl. Splitter mit. D.h. außer einem DrumFill 

wird kein zusätzliches Monitoring benötigt. 
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2. Channel Liste / Kanalbelegung / Inputliste 

Channel 

FOH 

Instrument Mikrofon 

(Vorschläge) 

Insert Channel 

In Ear 

Stativ 

1 Kick Beta91 Gate 1   

2 Kick Beta52 / D112 Gate  klein 

3 Snare Top Sm57 / TG D57* Comp 2 klein 

4 Snare Bottom Sm57 / Beta 57    klein 

5 Hi Hat KSM109 / C 451    klein 

6 Rack  Tom TG D57* Gate 3   

7 Floor 1 Tom TG D57* Gate 4   

8 Floor 2 Tom TG D57* Gate 5   

9 Ride Km184    klein 

10 Overhead [L] KSM27   6 groß 

11 Overhead [R] KSM27   7 groß 

12 Bass Di XLR Comp 8   

13 Bass Mic Beta 52 Comp  klein 

14 Gitarre [L] XLR (Line out Headrush)   9  

15 Gitarre [R] XLR (Line out Headrush)   10  

16 Samples [L] XLR   11   

17 Samples [R] XLR   12   

18 Vox [LEAD] Funkmikro* (XLR) Comp 13 groß / gerade * 

19 Vocaltracks [L] XLR   15   

20 Vocaltracks [R] XLR Comp 16  

21 Playback       

22 Playback       

*wird selbst mitgebracht 

gelb markierte Channels gehen über unseren Splitter in die Stagebox 

Die Effektreturns sollten unbedingt auf Channels liegen. 
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3. Stageplan 

 

• Bühnengrösse min. 8 x 5 x 0,6 m (B x T x H)  
• Drumriser min. 3 x 2 x 0,4 m (B x T x H)  

• Am Drum-Riser wird Strom für das Sequenzer-Rack (vorne) und InEar des Drummers (hinten) benötigt 
• Der Drum-Riser sollte also ausreichend Platz für das Drum-Set (Set mit Racksystem) und das Sequenzer-Rack 

(19“-Rack) bieten. Sollte dies nicht möglich sein (Masse s.o.), bitte keinen Drum-Riser aufbauen. 
• Im Bass-Rack ist ein DI-Output eingebaut. Bitte trotzdem 1x DI-Box mit Ground-Lift (z.B. BSS AR-133) 

bereithalten 
• Signale werden teilweise über Splitter des InEar-Racks geroutet (Aufteilung siehe Channel-Liste). Die 

Stagebox sollte deshalb max. 5m vom InEar-Rack entfernt sein. 

 
 
 

Wie schon eingangs erwähnt: zögert nicht, uns zu kontaktieren, falls es irgendwelche Rückfragen, 
Unstimmigkeiten o.ä. geben sollte! Vielen Dank. 


